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Origami je živ i ima dušu. 

Kad je Japanac stvarao origami-ždrala, morao je najprije sam 
postati ždralom i onda ovo biće izraziti presavijanjem papira. 
Tako krila, vrat i kljun origami-ždrala žive život ždrala. Isto tako 
noge i napuhnuto tijelo origami-žabe žive život žabe; bataci 
origami-skakavca žive život skakavca; zadak origami-jastoga živi 
život jastoga; glava s kljunom i spuštenim krilima origami- 
-pingvina živi život pingvina; krila origami-pčelice žive život 
pčelice... 

isti onaj senzibilitet uživljavanja u stvorenja prirode, što ih 
pokazuje japanska poezija i slikarstvo, prisutna je i u origamiju. 
Paun i galeb, cvijet lopoča i slak, labudovi i zvijezde iz papira 
dišu što je udahnuto u njih: život. Japanci su na sliku i priliku 
životinja, ptica i cvjetova, kako su ih u sebi doživljavali, iz 
papira stvorili takva origami-bića i udahnuli im život: oblike, 
odnose, pokret... 

Zar bi nas začudilo da origami-ždral poleti, da origami-žaba 
skoči, da origami-labud zaplovi, da zakorakne origami-paun? Ta 
oni sve to čine i nepomični! 

Koliko li je stroge jednostavnosti i čistoće u origamiju! U 
savršenu je skladu s načelima japanske estetike. Sve je 
reducirano na bit, na srž, na simbol. Nema ničeg suvišnog — 
kao što u haiku nema suvišne riječi, u sumi-e slikarstvu nema 
suvišnog poteza kistom, u no drami nema suvišnog pokreta, u 
čajnom obredu nema suvišne geste — tako u origamiju nema 
suvišnog pregiba papira. Polazeći od najjednostavnijeg oblika — 
najčešće kvadrata — s najmanjim brojem preklopa i pregiba 
postizava se najjači učinak. 


Ljepotu origamija potcrtava i pojačava njegova prolaznost — kao 
što je za Japanca i prolaznost trešnjeva cvijeta ta koja mu daje 
posebnu draž. Origami nije od kamena ni od metala ni od 
drveta, već od papira. Može se lako zdrobiti, razderati ili spaliti. 
negoli neživim predmetima — prolaznost ga uljepšava, kao što 
uljepšava osmijeh, stisak ruke i poljubac. 

Origami je živ i ima dušu. 


Poželimo da ždralovi iz ove knjige ponesu njenim čitaocima što 
više od sve one radosti ljepote stvaranja što ju je u nju tako 
pomno i s mnogo ljubavi unio njen autor. Svaki čitalac koji ovu 
knjigu bude pratio s papirom u ruci treba svaki njegov preklop i 
presavijanje doživjeti kao korak u šetnji prema kreiranju nečeg 
živog — i, kao što sam već rekao, neka se ne začudi ako mu 
origami-ždral odleti, origami-žaba odskakuta, origami-labud 
otplovi ili ode origami-paun. 

A sada, kad pristupite čitanju knjige i slaganju origamija, znajte 
da je veliki japanski origami-majstor Yoshizawa Akira rekao kako 
origami-papiru treba pristupiti s poštovanjem i, prije svega, 
oprati ruke... 


Jer tko želi stvarati origami mora imati i čiste ruke i čisto srce. 


VLADIMIR DEVIDE 


en rone: moma meg) 
ORIGAMI 


Origami (japanski »ORU« — savinuti + »KAMI« — 
papir) je umijeće savijanja papira pravilnog oblika 
(najčešće kvadratnog) da bi se dobio dvo- ili tro- 
dimenzionalni model životinje, biljke, ljudski lik itd. 
Povijest origamija usko je vezana uz povijest papi- 
ra. Otkriće papira pripisuje se Kinezu Ts' ai Lunu 
105. godine n. e. Početkom 7. stoljeća budistički 
svećenici donijeli su papir u Japan. U Evropu se 
proširio preko Arapa, koji su 751. godine zarobili 
nekoliko Kineza vještih izradi papira. Prva evropska 
manufaktura osnovana je 1150. godine u Yativi u 
Španjolskoj. 

lako postoje indicije da su Kinezi savijali papir 
(jedan od najstarijih origami-modela predstavlja ki- 
nesku džunku), pravi zamah origamiji su postigli u 
Japanu. Japanci tradicionalno poštuju papir. Od pa- 
pira se izrađuje mnogo stvari — od pregradnih 
zidova u kućama, do lepeza i sličnih sitnica za 
svakodnevnu upotrebu. Zaljubljenici papira kao ho- 
bi sakupljaju vrijedne vrste papira. Papirnata forma 
»GOHEI« upotrebljava se u šintoističkim ceremo- 
nijama. 

Prvi origami u Japanu — modeli leptira kojima su 
se ukrašavale posude s pićem na ceremonijama 
vjenčanja — javljaju se u razdoblju od 7—12. 
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stoljeća. Krajem 12. stoljeća nastaje papirnati model 
»NOSHlI«, koji se zatiče pod vrpcu za zamatanje 
poklona. 

U početku je papir bio skup i origami-figurice imale 
su samo ritualno značenje. Tako je žaba simbol 
ljubavi i plodnosti, a ždral predstavlja dobru sreću i 
dug život. 

U razdoblju od početka 17. do 19. stoljeća origami 
postaje popularna zabava (u jednom djelu štam- 
panom 1682. spominje se dijete koje se zabavlja 
izrađujući papirnate ptice i cvijeće). Godine 1797. 
štampane su knjige: »CHUSINGURA ORIKATA«, ko- 
ja opisuje origami-modele likova iz popularne Ka- 
buki drame o 47 vjernih vazala i »SEMBAZURU 
ORIKATA«, koja opisuje metode savijanja više po- 
vezanih ždralova. Oko 1850. štampana je knjiga 
»KAN NO MADO«, čiji je 233. svezak posvećen 
origamiju i prikazuje 10 ceremonijalnih i oko 30 
origamija »za zabavu«. 

U 20. stoljeću Japan dolazi u sve veći kontakt sa 
Zapadnom Evropom i Amerikom, te origami postaje 
popularan i na Zapadu. Tradicija savijanja papira u 
Zapadnom svijetu nije tako bogata kao u Japanu. 
Običaj savijanja tkanina postojao je u starom Egiptu. 
U srednjovjekovnom su Bizantu na poseban način 
savinuti dijelovi odjeće označavali položaj u dvor- 
skoj hijerarhiji. 

Početkom 15. stoljeća pojavljuju se u evropskom 
višem društvenom sloju ubrusi, čiji je pravilan kva- 
dratni oblik »izazivao« na savijanje. Poznata je 
gozba koju je papa Grgur XIII priredio za »18 
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kardinala i 3 ambasadora«, na kojoj je stol bio 
ukrašen ubrusima savijenim u obliku brda, zvijezda, 
lavova itd. Na sredini stola bio je dvorac napravljen 
od ubrusa. Godine 1542. pojavljuju se prve sklopive 
lepeze (cik-cak savijanje). 

Leonardo da Vinci u djelu »ll Codice Atlantico« upo- 
trebljava savijanje papira kao ilustraciju geome- 
trijskih vježbi. Autor »Alise u zemlji čuda«, Lewis 
Carroll, u nekim pismima spominje kako je za dje- 
cu svojih prijatelja izrađivao papirnate brodove i 
pištolje. 

Navedeni primjeri i podaci ukazuju na to da je 
savijanje (tkanine ili papira) u Evropi bilo stvar tre- 
nutačne mode, ili pak interesa nadarenih pojedi- 
naca. 

Jedino u Španjolskoj i Latinskoj Americi postoji kon- 
tinuirana tradicija savijanja papira (»PAPIROFLE- 
XIA«). Najpoznatiji autori su Ligia Montoya, Vincente 
Solorzano Sagredoifilozof MigueldeUnamuno. Ipak 
se španjolska tradicija ne može mjeriti s japanskom, 
ni po opsegu ni po kvaliteti, pa suvremeni zapadni 
origami proističe uglavnom iz japanskog. Najpozna- 
tiji majstori origamija u Japanu jesu: Akira Yoshi- 
zawa, Dokuohtei Nakano, Yoshihide Momotani, Isao 
Honda, Kunihiko Kasahara, a u Evropi i Americi 
Robert Harbin i Samuel Randlett. 

Danas se origamijem u svijetu bavi velik broj ljudi. 
Postoji obilje literature (većinom na engleskom, ja- 
panskom i španjolskom jeziku). Pri tome nepozna- 
vanje jezika gotovo uopće ne predstavlja problem, 
jer je sistem simbola na crtežima univerzalan. Ra- 


zličita udruženja izdaju svoje časopise, organizira- 
ju izložbe, skupove i slično. U nekim zemljama po- 
stoje čak i specijalizirane knjižare s origami-litera- 
turom, papirima i priborom. 

Djeca su naročito zahvalni poklonici origamija i uvi- 
jek ga primaju s velikim veseljem, bilo kao publika, 
bilo kao njegovi stvaraoci. 


PAPIR, SIMBOLI | PROCEDURE 


Papir za origami morao bi biti tanak i žilav da bi se 
mogao mnogo puta presavinuti. Pošto smo napravili 
model, papir bi morao zadržati oblik. U zemljama 
gdje je origami popularniji prodaju se origami-papiri 
već izrezani u kvadratni oblik. Najčešće su s jedne 
strane obojani, a s druge bijeli. Postoje i papiri 
različito obojenih strana. Neke vrste papira vlaže se 
za vrijeme savijanja, a kad se osuše, skrutnu se i 
trajno zadrže oblik. Naravno da se od kvalitetnijeg 
papira lakše napravi lijepi model, ali za početak nije 
nužno imati ovakve teško dostupne i ponekad skupe 
papire. Upotrijebiti možemo skoro sve što nam dode 
pod ruku. Od pisaćih papira dobar je kvalitetan 
pelir—papir. Kolaž papiri za likovni odgoj su lijepo 
obojani i možemo ih upotrijebiti za jednostavnije 
modele, ali su, na žalost, dosta loše kvalitete. Za 
veće modele možemo upotrijebiti natron. Vrlo dobar 
materijal za savijanje je kaširani staniol, naročito za 
izradu kukaca i trodimenzionalnih modela koji 
moraju dobro držati oblik. 


Slijed savijanja modela prikazan je crtežima i sim- 
bolima. Crteži nisu u određenom mjerilu — model 
se savijanjem smanjuje, a crteži ostaju približno iste 
veličine. Da bi se lakše prikazala struktura slojeva 
papira, mjestimično nisu poštovana pravila perspek- 
tive, pa crtež izgleda kao da je promatrač u isto 
vrijeme u više točaka. 

Savijajte strpljivo i pažljivo. Bridovi moraju biti 
uredno zatisnuti, ali ne toliko da bi papir na bridu 
izgubio svoja svojstva, te postao slab i neelastičan. 
Kod savijanja pažljivo analižzirajte crteže (vrstu i 
raspored simbola). Dobro je uvijek pogledati i sli- 
jedeći crtež — na njemu je obično prikazano kako 
mora izgledati ono što upravo radite. 

Variranjem kuta i mjesta savijanja možete mijenjati 
proporcije modela. 

Tekst uz crteže pretpostavlja da je papir s jedne 
strane obojen, kao što origami-papiri najčešće i je- 
su, ali možete raditi i s neobojenim papirom ili s 
papirom iste boje s obje strane. 

Ako želite isprobati kako »funkcioniraju« simboli, 
možete upotrijebiti obični pisaći papir (A4). Za slo- 
ženije procedure (latica, spljošteno savijanje, uvla- 
čenje i širenje vrha) možete upotrijebiti kvadrat iz- 
rezan od pisaćeg papira (21 cm), savinut u osnovnu 
bazu ili bazu za kocku (str. 48 i 94). 


10 


Upotrijebljeni simboli jesu: 
a) puna debela crta označava vidljive bridove 


b) tanja, nezavršena crta označava liniju nastalu 
izravnavanjem ranije savinutog brida. 


Koji dio modela treba savinuti i u kom smjeru ozna- 
čeno je strelicama, a na kojem mjestu isprekidanim 
linijama: 

Cc) —>>>  savinite u smjeru strelice 


dA) A savinite od sebe 

e) — — — — savijanje kod kojeg nastaje udubina 
(konkavno) 

) ——— .— savijanje kod kojeg nastaje izbočina 
(konveksno) 


Dakle crtež 
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[o Fi o i i i Pr tot I 
znači: donji dio papira (brid a) treba savinuti na 
mjestu označenom crticama prema sebi i gore tako 
:& dobijete udubinu, 


ma opa 


a crtež 


znači: savinite gornji dio papira (brid a) na mjestu 
označenom linijom crtica — točkica od sebe tako da 
dobijete izbočeni brid, tj: 


a 
AO mn 


o, ae za >< razrežite. Papir se 
razrezuje duž označene linije. 
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h) pom predsavijanje. Papir duž označene li- 
nije savinite, a zatim ga ponovno 
izravnajte. 


E iz 


i) EN. okrenite model. Stranu modela okre- 
nutu od sebe okrenite prema sebi. 


dale 


j) = pritisnite _ili povucite (upotrijebite 
silu). 
k) = puhnite. 
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|) Presjek. Sloj ili nekoliko slojeva pa- 
pira nije nacrtano, da bi se vidjeli 
slojevi ispod njih. 


PROCEDĐURE 


Postupci pri savijanju koji se često ponavljaju na- 
zivaju se procedure i označavaju se uvijek na isti 
način. 

Proporcije i oblik dijela modela na koji primjenju- 
jemo proceduru može varirati, ali su logika i slijed 
savijanja uvijek isti. 

Najčešće procedure jesu: 


A. preokretanje žlijeba 


Preklopljeni papir tvori žlijeb. Preokretanjem, unu- 
trašnji dio žlijeba postaje vanjskim. Smjer preokre- 
tanja označen je strelicom IZVAN žlijeba. 
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Postoje dvije vrste preokretanja žlijeba: 


I) unutrašnje 


: \ 
= 


c 


Bridove a i b lagano raširite. Palcem i kažiprstom 
uhvatite znakom O označeni dio brida c (jedan prst 
je unutar žlijeba, a drugi izvan njega) i savinite ga 
duž crikane linije IZMEĐU bridova a i b, koje zatim 
ponovno spojite. Obje strane žlijeba savijaju se pre- 
ma unutra. Dakle: 


\ 
TIN = 


Papir uhvatite kao i kod unutrašnjeg preokretanja, 


samo što ćete sada raširiti onaj dio žlijeba koji 
savijate, te ga preokretati prema bridu, a ne prema 
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žlijebu. Savinuti dijelovi bridova a i b dolaze izvan 
brida c. Obje strane žlijeba savijaju se prema van. 


Važno je uočiti razliku između običnog savijanja, 
kod kojeg se oba sloja papira savijaju zajedno, i 
preokretanja, kod kojeg svaki sloj ide na svoju 


2. preokretanje 


Uočite položaj strelice na crtežima. 

Preokretanje je lakš& izvesti ako papir na označe- 
nom mjestu predsavinemo po liniji po kojoj ćemo 
preokrenuti: 


Žlijeb obično završava vrhom i najlakše ga je njime 
označiti, pa izraz »preokrenuti vrh A« znači »pre- 
okrenuti žlijeb s vrhom A«. 


B. dvostruko preokretanje 
Sastoji se od dva uzastopna jednostruka preokre- 


C. latica 


e _- 


točke x i y Pi 
prvo prema sredini, > 


vrh A podignite i točke x i y 
savinite prema sredini. 


4 Izravnajte model. 
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Toca ae i gar 
D. Zečje uho 


Vrh A predsavinite 
prvo udesno i ulijevo: 2 


>» 


Zatim od vrha A 
do spojnice novonastalih 
3 a linija (B) napravite novi žlijeb 

i vrh A savinite na 4.,A 
naznačenu stranu 


var eom give meko an 
E. spljošteno savijanje 


Vrh A podignite i lagano pritisnite tako da se stra- 
nice žlijeba AB rašire, a zatim pritisnite nadolje i 
spljoštite: 


F. širenje vrha 


Na mjestima iz kojih izlaze strelice ugurajte između 
slojeva papira kažiprst lijeve i kažiprst desne ruke, 
a vrh A raširite i izravnajte: 
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Mor mass 
+. ps 
G. uvlačenje vrha 


AaA_- «a 


Vrh A predsavinite po nacrtanoj liniji i čvrsto za- 
tisnite. Model lagano raširite i ugurajte vrh A u 
model 


1 A 
7 HR 


MN 
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ep vo amo 
ČAŠA (tradicionalni) 


1) Upotrijebite papir kva- 

dratnog oblika. Savinite 

vrh D prema gore. 

2) Savinite vrh A udesno 1 8 
tako da gornji brid savi- 

nutog dijela, bude vodo- 


ravan. 
3) Savinite vrh C ulijevo. 
4) Savinite vrhove B i D « c 


prema dolje. Pritisnite u 

točkama x i y, tako da 

model postane trodimen- 

zionalan. 

5) Nalijte vodu. “ 
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az“ morena 
LETJLLICA (tradicionalni) 


1) Upotrijebite papir pra- 
vokutnog oblika. Namo- 
tajte stranicu b do 2/5. 
2) Savinite stranice a i c 
za 90“ prema gore. 

3) Blagim pokretom ba- 
cite model namotanim 
dijelom naprijed i lagano 
prema dolje. Ako model 
ponire, treba namotani 
dio malo odmotati, a ako 
»pumpa«, treba malo vi- 
še namotati. 
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paama rai ee EE Tee 
PUCALJKA (tradicionalni) 


1) Upotrijebite papir pra- 
vokutnog oblika. Savinite 
sva 4 vrha prema sre- 
dini. 

2) Preklopite vrh A pre- 
ma dolje. 

3) Spljoštite vrh B. 

4) Savinite točku X uli- 
jevo. 

5) Spljoštite vrh C. 

6) Savinite točku Y uli- 
jevo. 

7) Uhvatite palcem i ka- 
žiprstom u točki O, i po- 
vucite naglim pokretom u 
smjeru strelice. 
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emae ao ee ee een, 
KAPA (tradicionalni) 


1) Upotrijebite veliki ko- 
mad papira pravokutnog 
oblika (novine). Savinite 
stranicu a prema dolje. 
2) Vrhove B i C savinite 
prema dolje. 

3) Stranice a i b savinite 
prema gore. 

4) Raširite model. 
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h 44 


ore a ns 
ČAMAC (tradicionalni) 


1) Započnite s kapom. 
Vrhove D i E savinite na- 
dolje. 

2) Pritisnite u točkama F 
iG,takodasetočkeF i G 
spoje, a točke H i J 
razdvoje. 

3) Savinite vrhove F i G 
prema gore. 

4) Pritisnite u točkama H 
i J, tako da se ponovo o 
spoje. 

5) Raširite vrhove F i G. 
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VJETRENJAČA 
(tradicionalni) 


1) Upotrijebite papir kva- 
dratnog oblika. Zarežite 
iz sva 4 vrha prema sre- 
dini. 

2) Savinite vrh A preko 
sredine (nemojte zatis- 
nuti). 

3) Vrhove B, C i D savi- 
nite preko vrha A. 

4) Pribadačom _ ili _čavli- 
ćem pribijte model na 
štap. Puhnite. 
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rz gp omeo grom ume o Poea | 
KUTIJA (tradicionalni) 


1) Upotrijebite papir kva- 
dratnog oblika. Oboje- 
nu stranu papira okre- 
nite nadolje. Predsavija- 
njem razdijelite kvadrat 
na trećine horizontalno i 
vertikalno. 

2) Predsavijanjem razdi- 
jelite gornju i donju tre- 
ćinu napola. 

3) Savinite stranice a i b 
prema sredini do linija c 
i ći 

4) Predsavinite dijagona- 
le naznačenih kvadrata. 
5) Savinite stranice e i f 
za 90* prema gore. 

6) Savinite stranicu g 
prema gore za 90“. Pri 
slaganju bočnih stranica 
kutije iskoristite predsa- 
vinute dijagonale  kva- 
dratića iz 3. koraka. 

7) Savinite stranicu g 
prema unutra. Ponovite 
korake 6 i 7 na drugoj 
strani. 
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KOŠARICA (tradicionalni) 


1) Upotrijebite papir kva- 
dratnog oblika. Obojenu 
stranu papira okrenite 
nadolje. Savinite sva 4 
vrha kvadrata u sredinu, 
tako da obojena strana 
dođe van. 


2) Savinite vrhove novog 
kvadrata na suprotnu 
stranu. 


3) Slobodne trokutiće u 
sredini (s vrhovima origi- 
nalnog kvadrata) presa- 
vinite cik-cak, kao na sli- 
ci. 


4) Okrenite model. 


5) Savinite vrhove A, B, 
C i D na stranice a, b, c 
i d. 


6) Okrenite model. 
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7) U vrhovima modela 
imate sada 4 džepa. Na 
mjestu X uvucite u model 
kažiprst lijeve ruke, a 
palcem i kažiprstom de- 
sne pritisnite na mjesti- 
ma označenim strelica- 
ma. Duž linija XY, YR, 
RQ i OX savinite papir za 
90“ prema gore. Ponovite 
na sve 4 strane. 
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ae mere eee: 
O BAZAMA 


Mnogi modeli imaju za- 
jednički početak. Papir s 
nekoliko početnih presa- 
vijanja zajedničkih za vi- 
še modela zove se baza. 
Postoji veliki broj tradi- 
cionalnih i suvremenih 
baza. O bazama bit će 
više riječi na kraju knji- 
ge. 
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ve zeni 
BAZA ZA RIBU 


1 
A 


1) Započnite papirom 
kvadratnog oblika. Obo- 
jenu stranu okrenite pre- 
ma dolje. Vrhove B i D 
savinite do dijagonale. 
2) Savinite vrhove E i F 
do dijagonale. 

3) Vrhove E i F lagano 
raširite i izvucite vrhove 
BiB. 

4) Duž linija GB i HD na- 
pravite novi brid, te vr- 
hove B i D savinite ulije- 
Vo. Ova baza se, zapra- 
Vo, sastoji od dva zečja 
uha na vrhovima B i D. 
5) Međufaza. 


m 
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PTICA 


Ovaj vrlojednostavni mo- 
del ilustrira kako se kori- 
ste elementi baze. 

Prvo izaberite bazu iz 
koje želite napraviti mo- 
del. Zatim pridružite dije- 
love predmeta koji želite 
napraviti pojedinim dije- 
lovima (vrhovima) baze. 
U našem primjeru vrh A 
će biti rep, vrh B glava, a 
vrhovi C i D krila ptice. 
Nakraju, pridržavajući se 
standardnih procedura, 
uobličite model. 
Naravno da ove elemen- 
tarne upute ni na što ne 
obavezuju. Svaka ideja 


mimo ovih, ili bilo kojih 
drugih pravila, dobro je 
došla i vrijedi je isproba- 
ti. Papir je dovoljno do- 
stupan medij da to može- 
mo sebi dopustiti. 


1) Počnite s bazom za 
ribu. 

Savinite model uzdužno. 
2) Preokrenite vrh A pre- 
ma dolje. Vrhove C i D 
okrenite prema nazad. 
3) Preokrenite vrh B pre- 
ma gore. 

4) Preokretanjem vrha B 
prema naprijed oblikujte 
glavu. 
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rant pe o E a aj 
ŽAR-PTICA 


1) Započnite s bazom za _1 
ribu. 

Presavinite model uzduž. 
2) Od vrha D _oblikujte 
zečje uho. 

Ponovite s druge strane. 
3) Suzite vrh A. 

4) Preokrenite vrh A pre- 
ma gore, a vrh B prema 
dolje. 

5) Preokretanjem vrha A 
oblikujte glavu. 

Raširite malo rep da bi 
model bio trodimenzio- 
nalan. 


s4 


Uo a ds oročim zaga SE s i) 
SMIJEŠNA PTICA 


1) Počnite s bazom za 
ribu. 

Presavinite uzdužno. 

2) Dvostrukim preokreta- 
njem savinite vrh A (rep) 
prema dolje. 

Vrhove C i D okrenite 
prema natrag. 

3) Vrhove C i D savinite 
kao zečje uho. 

4) Suzite vrh B savija- 
njem prema unutra. 

5) Preokrenite vrh B 
(vrat) gore. 

6) Suzite vrh B. 

7) Oblikujte glavu. Uhva- 
tite model palcem i kaži- 


prstom u točki O i povu- 2 
cite rep prema nazad i po“ 
gore, tako da postane 


. h Cc B 
trodimenzionalan. : PE 
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BAZA ZA PTICE 


1) Papir_ je kvadratnog 
oblika. Okrenite papir li- 
cem prema gore. Pred- 
savinite duž dijagonala, 
tako da boja bude unu- 
tra. Okrenite papir obo- 
jenom stranom na dolje. 
Predsavinite papir para- 
lelno sa stranicom tako 
da boja ostane vani. Na- 
kon ovih manipulacija pa- 
Dir bi trebao izgledati 
kao na slici 1. Privucite 
vrhove AiCnavnobi 
preko njih B. 
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2) Medutfaza. 


3) Ovako _savinut papir 
zove se OSNOVNA BA- 
ZA. 

Vrh B podignite prema 
gore (latica). 

4) Isti postupak ponovite 
s druge strane s vrhom 
D. 


5) Ovo je baza za ptice u 
prvom od dva standard- 
na oblika. Drugi oblik do- 
bije se tako da se vrhovi 
D i B spuste. 


ŽDRAL (tradicionalni, ja- 
panski) 


Ždral (japanski »ORIZU- 
RU«) je vjerojatno naj- 
poznatiji origami-model. 
Simbol je dobre sreće i 
dugog života. Onome tko 
napravi hiljadu ždralova 
i objesi ih u hramu, is- 
punit će se želja. 


1) Počnite s bazom za 
ptice u položaju na slici. 
Suzite vrhove A i B. 

2) Preokrenite vrhove A 
i B prema gore koliko 
ide. To će biti vrat i rep. 
3) Preokrenite vrh A da 
se dobije glava. Uhvatite 
palcem i kažiprstom kra- 
jeve krila (Ci D) i raširite 
ih, tako da model posta- 
ne trodimenzionalan. (Po 
legendi bi trebalo napu- 
hati model kroz otvor na 
donjoj strani da se ždra- 
lu udahne duša). 


RODA 


1) Počnite s bazom za 
ptice. Ugurajte vrh u mo- 
del. 

2) Podignite vrhove A i 
C. 

3) Suzite vrhove B i D. 
4) Suzite B još jedanput. 
Preokrenite D prema go- 
re koliko ide. 

5) Savinite E i F prema 
unutra. Oblikujte glavu 
(D) i stopalo (B). Krila (A 
i C) savinite koso dolje. 
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PAPIGA 


1) Počnite s bazom za 
pticu u položaju na sli- 
ci. Točke x i y savinite 
prema unutra. Spustite 
stražnji vrh. 

2) Okrenite model. 

3) Preokrenite vrhove A 
i B prema dolje koliko 
ide (krila). 

4) Suzite srednji dio ti- 
jela. 

5) Savinite model uzduž. 
6) Oblikujte vrat i glavu s 
tri dvostruka preokretaja 
vrha C. 

Dvostrukim preokreta- 
njem vrha E oblikujte 
noge. 

7) Preokrenite vrh C da 
dobijete kljun. 
Dvostrukim preokreta- 
njem vrha D povucite rep 
lagano naprijed. 


ČAPLJA 


LA 


1) Počnite s bazom za 
ptice. Podignite stražnji 
vrh. Raširite vrh. 

2) Okrenite model. 

3) Suzite vrh A. 

4) Podignite vrhove B i 
C. 

5) Savinite točke y i z do 
sredine. 

6) Spljoštite vrhove B i 
C. 


7) Suzite B i C. 

8) Još jednom suzite B i 
C. Gornji rub vrhova B i 
C_savinite_ preko dolj- 
njeg. Savinite model uz- 
dužno. 

9) Dvostrukim preokreta- 
njem vrha D oblikujte 
rep. Preokrenite vrh A 
prema gore. 

10) Oblikujte glavu. Su- 
zite vrat tako da se točka 
Z ugura u model. 


RAZVUČENA BAZA ZA 
PTIEE 


1) Počnite s bazom za 
ptice. Uhvatite vrhove A 
|E. 

2) Razvucite vrhove A i 
B. 

3) Izravnajte model. 


par nja. ers a čaja aK see zaj 
PINGVIN 


1) Započnite s razvuče- 
nom bazom za ptice. O- 
bojenu stranu papira o- 
krenite unutra. Preokre- 
nite vrh A prema gore. 
2) Izvucite unutrašnji dio 
vrha A i preokrenite ga 
prema _ van da bi_ se 
promijenila boja. 

3) Međupoložaj slike 2. 
4) Preokrenite vrh B. Sa- 
vinite obje strane vrha A 
nalijevo. 

5) Dvostrukim preokreta- 
njem vrha A oblikujte 
glavu, a vrha B noge. 

Suzite gornji dio tijela. 
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KRALJEVSKI PINGVIN 


1) Počnite s razvučenom 
bazom za ptice. Obojenu 
stranu okrenite unutra. 
Preokrenite vrhove A i C 
prema gore. Na vrhovi- 
ma D i B oblikujte zečje 
uho. 

2) Izvucite unutrašnje 
strane _ vrhova A i B i 
preokrenite ih prema van 
da se promijeni boja. 
3) Pogled odozgo. 

4) Dvostrukim preokreta- 
njem vrhova A i C obli- 
kujte glavu i noge. 
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KUTIJE 


ŽDRALOVI 


PAPIGE 


ŽAR PTICA | KONDOR 


= aa aaa Bvozi 
KONDOR 


1) Počnite s razvučenom 
bazom za ptice. 
Preokrenite vrh A prema 
gore. Točke E i F raširite 
(točke H i J ostaju sku- 
pa). Točku G pritisnite 
prema gore. 

2) Suzite A. Pritisnite to- 
čke X i Y skupa. Točku E 
povucite prema naprijed 
tako da se dužina HE 
zaobli. Isto s druge stra- 
ne.Izvuciteunutrašnjisloj 
vrha C. Točku G lagano 2 
pritisnite unutra, tako da 
se dužine LG i GK laga- 
no zaoble. 

3) Preokrenite vrh A pre- 
ma nazad, oblikujte kan- 
dže (B i D). 

4) Glavu oblikujte s dva 
preokretanja vrha A. 
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PTICA TRKAČICA 


1) Počnite s bazom za 
ptice. 

Vrhove A i B preokrenite 
prema gore. Na vrhovi- 
ma D i C oblikujte zečje 
uho. 

2) Suzite A prema unu- 
tra. 

Vrhove E i F razmaknite 
tako da se točke H i J 
približe. 

Okrenite D i C prema 
dolje. Raširite vrh B. 

3) Savinite vrh B prema 
natrag. 

4) Oblikujte glavu (A). 
Unutrašnji sloj vrha B iz- 
vucite van. 
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JELENAK 


1) Započnite s razvuče- 
nom bazom za ptice. 
Preokrenite vrhove A i B 
prema gore. 

2) Povucite vrhove E i F 


van. Vrhove A i B spojite ; 


i raširite. 

3) Vrhove E i F ugurajte 
u model. 

Naborajte vrh A. 

4) Detalj vrha A. 

5) Savinite kao na slici. 
Okrenite model. 

6) Na prednjem kraju vr- 
ha B oblikujte nabor koji 
je početak zatka. 

Vršak vrha B savinite na- 
dolje. Vrhove D i C povu- 
cite prema nazad. 
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7) Suzite trup i zaoblite 
zadak. Prednji dio rogo- 
va(DiC) savinite prema 
dolje za 90“. 

8) Glava. Rogove na ne- 
koliko mjesta savinite 
prema naprijed. 
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LABUD 


1) Započnite s razvuče- 
nom bazom za ptice kao 
na slici. 

Vrh C savinite prema na- 
zad, točku x _ povucite 
prema naprijed. 

Suzite vrh A. 

2) Preokrenite vrh A pre- 
ma gore. Dvostrukim pre- 
okretanjem okrenite vrh 
B gore. Vršak vrha B 
okrenite unutra. 

3) Ponovo suzite vrh A. 
Oblikujte glavu. 

Rep oblikujte savijanjem 
vanjskog dijela vrha B 
prema unutra, prvo po 
dužini xy, zatim po duži- 
ni zg. 
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KONJ 


1) Počnite s razvučenom 
bazom za pticu. B vrh 
povucite prema gore, ta- 
ko da točke x i y dođu 
unutar modela. Vrhove C 
i D povucite desno. 

2) Savinite vrhove D i C 
prema dolje. 

3) Vrh B povucite prema 
natrag. Oblikujte glavu i 
stražnje noge. 

4) Vrh B preokrenite pre- 
ma unutra. Zaoblite gor- 


nji dio prednjih nogu. 
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BAZA ZA ŽABU 


1) Započnite s  osnov- 
nom bazom. 

Spljoštite vrh B. 

2) Podignite točku B (la- 
tica). 

3) Ponovite postupak na 
preostalim stranama. 
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ŽABA (tradicionalni, ja- 
panski) 


Žaba predstavlja simbol 
plodnosti. 

1) Počnite s bazom za 
žabu. 

Okrenite plohu x ulijevo. 
2) Suzite vrh 

3) Vratite x desno. Pono- 
vite korake 1—3 na osta- 
lim vrhovima. 

4) Preokrenite vrhove A 
i B. Okrenite model. 

5) Preokrenite vrhove C 
(IB 

6) Oblikujte noge i sto- 
pala. Napuhnite model 
kroz rupu na stražnjem 
dijelu. 

Ako stražnji kraj modela 
pritisnete prstom i naglo 
otpustite, žaba će skočiti. 
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PINGVINI 


LABUDOVI 


DINOSAURUS | ŽABA 


KONJ | LISICA 


rme eo e. re ova 
KOMBINIRANA BAZA 


1) Započnite _ s osnov- 
nom bazom. 

Podignite vrh A (latica) 
kao kod baze za pticu. 
2) Okrenite model. 

3) Spljoštite vrh B. 

4) Latica na vrhu B. 

5) Svinite točku x desno. 
Ponovite korake 3, 4 i 5 
na vrhu C. 
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KIWI 


1) Započnite s kombini- 
ranom bazom. 
Podignite točku x. 

2) Preokrenite vrh A de- 
sno, točku y povucite 
gore i lijevo, a vrh z 
lijevo. Vratite točku x. 
Ponovite s druge strane. 
3) Savinite model uzduž- 
no. 

4) Preokrenite vrh B go- 
re. 

5) Povucite točku Q gore 
i istovremeno C dolje. 
Oblikujte glavu i stopala. 
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use ka rav a EE (PR rasa 
GRABLJIVICA 


1) Započnite s kombini- 
ranom bazom. 

Okrenite x ulijevo. 

2) Preokrenite A desno. 
Povucite točku y lijevo, a 
vrh Q dolje. 

3) Suzite A, vratite x. 
Ponovite korake 1—3 s 
druge strane. 

4) Savinite model uzduž- 
no. 

5) Preokrenite B prema 
naprijed. Uhvatite u točki 
O i povucite vrat malo 
desno. 
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6) Detalj glave. Dvostru- 
kim preokretanjem izdvo- 
jite glavu od vrata. 
Suzite gornji dio kljuna; 
preokrenite prednji dio 
kljuna. 

7) Detalj. Nizom dvostru- 
kih preokretanja oblikuj- 
te stopalo. 
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pouka aa dj o o 
MARABU 


1) Započnite s kombini- 
ranom bazom. 

Okrenite model. 

2) Suzite vrh A, savinite 
model uzdužno. 

3) Preokrenite vrhove A i 
B; oblikujte glavu i rep. 
4) Oblikujte stopala. 
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onamo ora jr e vani 
SLONIĆ-TONIĆ 


1) Započnite s kombini- 
ranom bazom. 

Savinite uzdužno. 

2) Okrenite vrh A una- 
zad. Isto s druge strane. 
3) Okrenite A prema do- 
lje, B prema nazad. Isto 
s druge strane. 
Preokrenite C prema do- 
lje. 

4) Preokrenite D prema 
dolje, C_ prema gore. 
Preokretanjem vrha _A 
skratite prednje noge. 
5) Suzite surlu. Vrh x o- 
krenite dolje, suzite stra- 
žnje noge. 

Vrh C povucite nazad i 
preokrenite da dobijete 
rep. 

6) Detalj surle. 


remis rac < sora em 
BAZA ZA KOCKU 


1) Počnite s kvadratom. 
Okrenite papir licem go- 
re. Predsavinite po du- 
žini AB. Okrenite papir 1 
licem dolje. Predsavinite 
po dijagonalama. 

2) Savinite točke A i B u 
sredinu i dolje, preklopi- 
te gornji brid preko dolj- 
njeg. 

3) Drugi način je da os- 
novnu bazu preokrene- 
te unutrašnjom stranom 
van. 
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s a 
. 


KOCKA (tradicionalni, ja- 
panski) 


1) Počnite s bazom za 
kocku. Savinite vrhove A 
i B gore. Isto s druge 
strane. 

2) Savinite točke C i D 
do sredine. Isto s druge 
strane. 

3) Točke x i y ugurajte u 
džepove C i D. isto s 
druge strane. 

4) Napuhnite model da 
postane —trodimenziona- 
lan. 

Kocka se može napuniti 
vodom. 


MARABU - DENISE oiići dd 


JELENAK 


GOLUB 


STRIZIBUBA 


aa ET o II 
VRAG (tradicionalni) 


1) Počnite s bazom za 
kocku. 

Savinite vrhove A i B 
gore. Isto s druge strane. 
2) Na vrhovima C i D 
oblikujte zečje uho. Po- 
novite s druge strane. 
3) Uhvatite palcem i ka- 
žiprstom za dva mala 
trokutića s jedne strane i 
napušite model. 
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maria jkve Saga Eger 
STRIZIBUBA 


1) Počnite s bazom za 
kocku. 

Prednji donji rub savinite 
prema gore, tako da to- 
čka x dođe na vrh baze, 
a vrhovi (A i B) na nju. 
2) Na naznačenim troku- 
tima oblikujte zečje uho. 
Trokute s vrhovima CiD 
savinite nazad. 

3) Ponovite zečje uho s 
trokutima C i D. 
Preokrenite vrhove GiH. 
4) Suzite gornju stranu 
vrhova GiH.TočkeE i F 
podignite, isto tako dva 
para malih trokutića iz- 
nad njih. Okrenite model. 
5) Suzite vrhove G_i H 
prema unutra, tako da se 
u točki K formira trokut. 
Preklopite model napola. 
6) Oblikujte zečje uho na 
svakom od 6 malih tro- 
kutića. 
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7) Suzite vrhove G_i H 
prema unutra. Raširite 
model. 

8) Trokutić K savinite na- 
zad. Vrhove | i J (samo 
gornji sloj) prema unu- 
tra. Preklopite. 

9) Oblikujte ticala i noge. 
10) Pogled odozdo. Obli- 
kujte glavu (duže savija- 
nje odnosi se na sve 
slojeve, a kraće samo na 
gornji nabor). 

Ugurajte u model olovku 
i učinite ga trodimenzio- 
nalnim. 

11) Savinite ticala prema 
gore. 
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ima e e za aa a čaga 
CVIJET 


1) Započnite s osnov- 
nom bazom. 
Preokrenite vrhove A, B, 
C i D unutra. 

2) Preokrenite vrhove A, 
B, GD van. 

3) Rastvorite gornji dio 
cvijeta. 

Točke x i y (gornji sloj) 
savinite u sredinu. 

Isto s druge strane. 

«. 4) Izgled modela nakon 
koraka 3. 

5) Spljoštite vrhove I, J, 
Kid. 

Zaoblite vrhove latica. 
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GOLUB (Dunja Gerić) 


1) Okrenite papir licem 
gore. 

Savinite gornji vrh nazad 
do sredine, a doljnji na- 
prijed do sredine. 

2) Savinite model popo- 
la. 

3) Dvostruko _preokreta- 
nje vrhova A i B. 

4) Vrh C savinite prema 
dolje kao na slici. 

5) Savinite uzdužno. \ / 
6) Oblikujte glavu i noge. 
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A 
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ae ee mm jee 
DINOSAURUS — GRONK 


1) Započnite s osnov- 
nom bazom. 

Savinite prednji i stražnji 
vrh u model. 

2) Spljoštite vrh C. 

3) Podignite C i suzite A. 
4) Savinite C dolje, Q li- 
jevo. 

Ponovite korake 2, 3 i 4 
na sve 4 strane. 

5) Izvucite vrhove x i y. 
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6) SaviniteA prema gore. 
7) Savinite trokutiće M i 
N ulijevo. Savinite model 
uzdužno. 

8) Oblikujte zečje uho na 
sva 4 mala trokutića. Iz- 
vucite vrh K. 

Vrat (vrh B) preokrenite 
prema gore. 

9) Oblikujte glavu. Raši- 
rite prednji kraj vrha K. 
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PAROBROD 
(tradicionalni) 


1) Započnite s kvadra- 
tom. Obojena strana je 
dolje. 

Savinite vrhove u sre- > 
dinu. 

2) Savinite ponovo vrho- 
ve u sredinu (prema na- 
zad). 

3) Savinite vrhove u sre- 
dinu. Okrenite model. 
4) Povucite točke A, B, C 
i D van. 

5) Preklopite model. 

6) Izvucite točke E i F. Ćć ) 
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CVIJEĆE 


KUKCI KORNJAŠI | 


PAUK 


paše sE srp = uuu 
ČVOR (tradicionalni) 


1) Započnite s kvadra- 1 
tom. Obojena strana pa- 
pira je dolje. Savinite vr- 
hove do sredine. 

2) Savinite vrhove una- 
zad do sredine. 

3) Pritisnite vrhove _no- 
vog kvadrata, tako da se 
vrhovi u sredini dignu, a 
dno spusti. 

4) Povucite točke A i B 
dolje i van. Isto s druge 
strane. 

5) Točke C i D savinite 
dolje. Isto s druge strane. 
6) Na mjestu označenom 
strelicom uhvatite _pal- 
cem i kažiprstom. 

7) Razvucite model. 
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PAJARITA (tradicionalni, 
španjolski) 


PAJARITA (španjolski 1 
»ptičica«) je najpopular- 
niji model španjolske tra- 
dicije. Španjolci, kad že- 
le naglasiti nečije potpu- 
no nepoznavanje vješti- 
ne savijanja papira, kažu 
za njega da ne zna 
napraviti ni PAJARITU. 


1) Upotrijebite kvadrat i- 
ste boje s obje strane. 
Savinite gornju i donju 
stranicu do sredine. 

2) Savinite lijevu i desnu 
stranicu do sredine. 

3) Izvucite vrhove origi- 
nalnog kvadrata. 

4) Forma na slici 4 zove 
se »multiform«-baza. Vr- 
lo ju je lako pretvoriti u 
vjetrenjaču; čamac i sli- 
čno. 

5) Preokrenite vrh D. 
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POSUDA (tradicionalni, 
japanski) 


1) Započnite s kvadra- 
tom papira iste boje s 
obje strane. 

Savinite vrhove u sredi- 
nu. Okrenite model. 

2) Od dobivenog kvadra- 
ta savinite osnovnu bazu. 
3) Povucite točke A i B 
dolje i van. Isto s druge 
strane. 

4) Točku C savinite na- 
gore. 

5) Preklopite po jedan 
sloj s prednje i stražnje 
strane. 

6) Savinite trokutiće K i 
š"gore. 
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7) Savinite kao na slici 
(isto s druge strane) 

8) Savinite po naznače- 
nom rubu za 90“. 

9) Pogled odozgo. Raz- 
vucite model. 
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KUKAC 


1) Okrenite papir licem D 
dolje. 

Savinite vrhove do sre- 
dine, zatim van. Linija po 
kojoj se savija prolazi 
sjecištem simetrala naz- 
načenih kuteva. 

2) Suzite vrhove A, B, C, 
i D. 

3) Savinitekao za osnov- 
nu bazu. 

4) Preokrenite vrhove L 
i N. 

5) Podignite vrh M. 

6) Suzite vrhove L iN. 
7) Okrenite model. Raši- 
rite vrh Q. 
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8) Označenim presavija- 
njima suzite vrh M. 

9) Oblikujte glavu. Savi- 
nite model uzdužno. 

10) Dvostrukim preokre- 
tanjima naborajte zadak. 
11) Palcem i kažiprstom 
stisnite noge da se sa- 
vinu uzdužno. Oblikujte 
članke i stopala. 

Učinite model trodimen- 
zionalnim. 


124 


JEDNOSTAVNI NOSHI 
(tradicionalni, japanski) 


U srednjovjekovnom Ja- 
panu (12. st.) ratnici su 
prije odlaska u bitku ce- 
remonijalno jeli osušeno 
meso školjke Petrovo 
uho. Komadić sušenog 
mesa »NOSHi« zamota- 
vao se u posebno pre- 
složen _papir_ i pokla- 
njao, odnosno zaticao 
pod vrpcu kojom se ve- 
zivao poklon. Postojala 
su vrlo stroga pravila o 
tom koji se NOSHI upo- 
trebljava u kojoj prilici. 
lako riječ NOSHI znači 1 
»osušeno Petrovo uho«, 

s vremenom je ostala u 
upotrebi samo papirnata 
forma — NOSHI. 

Čvor na vrpci kojom se 
poklon veže zove se MI- _- 
ZUHIKI i često je vrlo 
kompliciran. 1 
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DVOSTRUKA BAZA ZA 
PTICU 


1) Okrenite papir licem 1 
nadolje. 

Savinite vrhove papira 
prema nazad do sredine. 
2) Od novog kvadrata o- 
blikujte osnovnu bazu. 
3) Dovršite bazu za pti- 
CU; 

4) Spustite vrhove A i B. 
5) Vrhove originalnog 
kvadrata izvucite van. 
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area ran S VE ri a ri 
TETA LIJA 


1) Upotrijebite kvadrat i- 
ste boje s obje strane. 
Započnite s dvostrukom 
bazom za pticu. 
Razvucite (vidi razvuče- 
nu bazu za pticu). 

2) Zečje uho na vrhu A. 
Isto s druge strane. 

3) Na vrhovima C i D 
oblikujte zečje uho. 

4) Vrhove A i B savinite 
ulijevo. 

5) Zečje uho na vrhovi- 
ma E i F. Savinite model 
uzdužno. 

6) Gornji dio vrhova E i F 
savinite nadolje. 
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7) Preokrenite vrat dolje. 
S dva presavijanja obli- 
kujte prednje noge. Dvo- 
strukim preokretanjem u- 
vucite rep malo u unutra- 
šnjost modela. 

8) Preokrenite glavu pre- 
ma naprijed. Gornji sloj 
repa savinite gore. Isto s 
druge strane. 

9) Oblikujte njušku. Vr-  / 7 
šak stražnjeg dijela tijela _ 
ugurajte u model. Zaobli- 
te korijen repa. 
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NJ 
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DVOSTRUKA BAZA ZA 
ŽABU 


1) Okrenite papir licem 1 
gore. 

Savinite vrhove u sre- 
dinu. 

2) Oblikujte osnovnu ba- 
zli. 

3) Oblikujte bazu za ža- 
bu. 


Vrhove A i B lagano 
razmaknite. 

4) Izvucite unutrašnji dio 

(bridove AC i BC). 2 


5) Savinite izvučene bri- 
dove do sredine. 

6) Spustite vrh C. Pono- 
vite postupak 3—5 četiri 
puta. 

7) Stražnji vrh Q nacrtan 
je neproporcionalno ve- 
lik da se lakše uoči 
struktura slojeva. 
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PAUK 


1) Upotrijebite veliki kva- 
drat folije (npr. 40 x 40 
Čim 

Savinite dvostruku bazu 
za žabu. Preklopite točku 
x desno. 

Isto s druge strane. 

2) Uvucite vrh u model, 
ali dvostruko — sa dva 
pregiba, tako da vrh gle- 
da gore. 

3) Spljoštite vrhove x i y. 
Procedura nije kao stan- 
dardna. 


Ovo je kritični postupak 
u ovom modelu. Savijati 
treba pažljivo i pedant- 
no, bridove prvo čvrsto 
predsavinuti. 

Slika 4 pokazuje medu- 
korak. 

4) Vrh A povucite ulije- 
Vo, točku x pritisnite pre- 
ma unutra. A dignite go- 
re. Točku Q pritisnite do- 
lje i desno. Točka x osta- 
je unutra. Ponovite s li- 
jeve strane s točkom y. 
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5) Spustite vrh A. 


6) Preokrenite 3 srednja 
para vrhova: gornji par 
za oko 45", preostala dva 
para do kraja. Podignite 
stražnji vrh. 


7) Preokrenite doljnji par 
vrhova za 90“. 


8) Suzite svih 6 vrhova 
(noge), preokrenite sred- 
nji par. Okrenite model. 
9) Točke K_i L savinite 
prema sredini. Vrh _B 
savinite nadolje za 90“ i 
nazad gore za 180“, tako 
da prednja strana bude 
okomita na model. 
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10) Glava (pogled sprije- 
da) 

— uvucite vrh u model 
— podignite prednji rub 
— točke M i N gurnite 
unutra, a točke O i P 
lagano pritisnite skupa. 
11) Savinite noge. Nabo- 
re na tijelu lagano izdig- 
nite da se dobije prostor- 
nost. Učinite zadak trodi- 
menzionalnim. 

12) Detalj zatka — s 
doljnje strane unutraš- 
nje rubove gurnite pre- 
ma van. 


140 


141 


DVOSTRUKA 
KOMBINIRANA BAZA 


1) Okrenite papir licem 
nadolje. 

Savinite_ vrhove _ prema 
nazad do sredine. 

2) Oblikujte osnovnu ba- 
ZU. 

3) Završite kao kombini- 
ranu bazu. 

4) Spustite vrh A. 

5) Izvucite vrhove origi- 
nalnog kvadrata kao kod 
dvostrukih baza za pticu 
i žabu. 
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KUKAC KORNJAŠ 


Počnite s dvostrukom 


kombiniranom bazom 
kao na slici. Okrenite 
model. 

2) Savinite točku C. 

3) Savinite A i B nado- 
lje. Točke x i y (samo 
gornji sloj) savinite pre- 
ma sredini. 


4) Međupoložaj. 

5) Naborajte unutrašnji 
vrh (D). 

6) Suzite vrhove E i F. 


Vanjski brid _ pri tome 
dolazi ispod vrha D (za- 
tka). 


7) Savinite točke | i J u- 
nutra. 
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8) Preokrenite gornji par 
vrhova. 

9) Suzite prednje noge. 
Razrežite srednji par vr- 
hova uzdužno po sredini. 
Preokrenite tako dobive- 
na dva para vrhova. 

10) Suzite srednje i stra- 
žnje noge. 

11) Razrežite uzduž gla- 
ve. Oblikujte ticala. Savi- 
nite noge. 

Uobličite krila. 

Savinite model lagano 
da postane trodimenzio- 
nalan. 
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BAZA ZA PTICU S 
POMAKNUTIM VRHOM 


1) Okrenite papir licem 
nadolje. 

Predsavinite kao na slici. 
Točka A je na 1/4 dijago- 
nale. 

2) Suzite vrhove. 
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PAUN 


1) Započnite s bazom za 
pticu s pomaknutim vr- 
hom. 

Podignite vrhove A, B i 
G. 

2) Savinite__ vrhove. BC 
van. Savinite model uz- 
dužno. 

3) Dvostrukim preokreta- 
njem oblikujte vrat i po- 
dignite rep. 

Suzite noge. 

4) Suzite vrat. Točke E i 
F savinite unutra. 
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5) Preokrenite vrat gore 
i glavu naprijed. Pre- 
okrenite rep gore. 

6) Detalj glave. Izvucite 
unutrašnji sloj. Oblikujte 
kljun. 
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O BAZAMA 


Baza je bilo koja konfi- 
guracija papira koja služi 
kao polazna točka za 
stvaranje origami-mode- 
la. Zadaća baznog savi- 
janja je da osigura odgo- 
varajući broj slobodnih 
vrhova. 

Baze se najčešće prou- 
čavaju pomoću linija ko- 
je ostaju na papiru nakon 
što bazu razvučemo na- 
zad u plohu. 
Pogledajmo strukturu os- 
novnih baza: 

1) Baza za ribu 


) ( 
Poesšia.* 
2) Osnovna baza i baza 
za kocku 


3) Baza za ptice 


4) Baza za žabu 


ZN 
mi 
a 
po 
Ovakvom analizom lako 
ćemo uočiti da se npr. 
baza za žabu sastoji od 
četiri baze za ribu. 
U najstrožoj formi ori- 
gamija dopuštena je upo- 
treba samo jednog ko- 
mada papira kvadratnog 
oblika i zabranjeno je 
rezanje. Od pravila ove 
kategorije »strogih ori- 
gamija« (engleski »pure 
origami«, japanski »jun- 
sui _origami«), vrlo _ se 
često odstupa, pa se u- 
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potrebljavaju  najrazliči- 
tiji (no ipak na neki na- 
čin pravilni) oblici papi- 
ra: pravilni poligoni, po- 
lovice kvadrata (istokra- 
čan pravokutan trokut i 
pravokutnik 2:1), dva i- 
stostranična trokuta spo- 
jena u romb i slično. U 
novije vrijeme dosta je 
popularan pravokutnik o- 
mjera 1:v2 (A formati). 
Origami može biti složen 
od više dijelova (npr. 
glava i prednje noge 
životinje od jedne baze 
za pticu, a tijelo, stražnje 
noge i rep od druge, ili 
se opet više jednakih, je- 
dnostavnih modula spa- 
ja u neku složenu figuru. 
Odstupati od pravila (na- 
ročito rezati) treba vrlo 
oprezno jer origami je 
vještina savijanja i sve 
ostale _ manipulacije pa- 
pirom mogu biti samo 
dodatno sredstvo za po- 
stizanje određenog efek- 
ta, a nikako osnovno iz- 
ražajno sredstvo. 


Pogledajmo za ilustraci- 
ju strukturu presavijanja 
baze za ribu i baze za 
pticu na istokračnom pra- 
vokutnom trokutu. 

Baza za ribu: 


Baza za pticu: 


Ako _ vrh baze pomak- 
nemo unutar papira, do- 
bit ćemo zanimljiv efekt: 
Baza za pticu s pomak- 
nutim centrom 


zi 


Slijedeća ideja je razdi- 
jeliti papir na više dije- 
lova i na svakom od njih 
napraviti drugu bazu. Ta- 
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kva je kombinacija baza 
za pticu i za žabu. 


Ova se baza zapravo sa- 
stoji od tri baze za ribu 
na trokutu. 

Posebna podvrsta slože- 
nih baza su dvostruke 
baze, kod kojih se vrhovi 
kvadrata prvo savinu u 
sredinu, pa se od tako 
dobivenog kvadrata na- 
pravi željena baza, a 
zatim se »izvuku« vrhovi 
originalnog kvadrata. O- 
vim postupkom dobiva- 


mo četiri dodatna slo- 
bodna vrha. 


Dvostruka baza za pticu: 


za žabu 
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Ova je knjiga naš prvi pravi 
priručnik o origamiju koji meto- 
dički vrlo dobro razrađenim 
postupkom, početnika vodi od 
prvih jednostavnih modela do 
»pravih japanskih« origami fi- 
gura. Upute su jasne, jedno- 
stavne i iscrpne. S malo str- 
pljenja svatko će ubrzo moći 
složiti lijepe figure — možda i 
tisuću ždralova koji će mu, 
prema japanskom vjerovanju 
— donijeti sreću! 


